Domande capitolo 1 (senza sezione 3)

	alcune proprietà del comportamento di un sistema:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	possono presentare manifeste violazioni dei criteri di funzionamento delle sottoparti di quel sistema
	 
	-33.3

	 
	possono violare alcuni vincoli di funzionamento delle sottoparti del sistema
	 
	-33.3

	 
	possono svincolarsi dal sistema medesimo e far emergere un nuovo livello di realtà
	 
	-33.3

	 
	rispettano necessariamente tutti i vincoli di funzionamento delle sottoparti di quel sistema
	 
	100


 

	gli esseri umani sono:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	sistemi adattivi reattivi-anticipatori dotati di rappresentazioni interne ed esterne dell'ambiente
	 
	100

	 
	sistemi adattivi reattivi dotati di rappresentazioni esterne dell'ambiente
	 
	-33.3

	 
	sistemi adattivi reattivo-anticipatori dotati di rappresentazioni esterne dell'ambiente
	 
	-33.3

	 
	distruttivi e altamente inquinanti
	 
	-33.3


 

	i meccanismi di backward causation:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	stabiliscono come i livelli di realtà sovrastanti influenzino e vincolino i livelli sottostanti
	 
	100

	 
	stabiliscono la realtà dialettica ed emergente degli aggregati macroindividuali
	 
	-33.3

	 
	determinano i macrolivellidi realtà a partire dai sottolivelli
	 
	-33.3

	 
	stabisliscono come i meccanismi sociali causino il funzionamento fisiologico
	 
	-33.3


 

	I meccanismi di forward causation:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	stabiliscono come i livelli sottostanti influenzano e vincolano il manifestarsi dei livelli sovrastanti di realtà
	 
	100

	 
	stabiliscono come i livelli metafisici influenzino e vincolino i livelli fisici della realtà
	 
	-33.3

	 
	stabiliscono come la fisiologia del corpo influenzi la psicologia della mente
	 
	-33.3

	 
	determinano i livelli sociali di realtà a partire dai meccanismi fisiologici
	 
	-33.3


 

	I modelli computazionali:
	MC

	Punteggio di default:
	3

	Alternative in ordine casuale
	Sì

	Numerazione delle alternative
	a

	Penalità per ogni scelta sbagliata:
	33.3

	Codice identificativo:
	 

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	sono simulazioni computerizzate dei processi e dei meccanismi previsti da una qualche teoria
	 
	100

	 
	cercano di stabilire la funzione ottimale per svolgere un certo comportamento in un dato ambiente
	 
	-33.3

	 
	sono importanti perchè, se una teoria di un processo psicologico è traducibile in un modello computazionale, allora è corretta
	 
	-33.3

	 
	servono a condurre sperimentazioni su fenomeni altrimenti non aperti all'indagine empirica
	 
	-33.3


 

	I sistemi di produzioni:
	MC

	Punteggio di default:
	3

	Alternative in ordine casuale
	Sì

	Numerazione delle alternative
	a

	Penalità per ogni scelta sbagliata:
	33.3

	Codice identificativo:
	 

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	sono architetture cognitive basate su regole di produzione, che consentono di costruire modelli computazionali di diversi processi cognitivi
	 
	100

	 
	postulano che la scelta razionale debba godere del principio di transitività e invarianza
	 
	-33.3

	 
	consentono di passare dai moerfemi ai fonemi nella produzione del linguaggio parlato
	 
	-33.3

	 
	riescono ad ottimizare l'analisi di un comportamento alla luce del suo ambiente e dei suoi fini
	 
	-33.3


 

	Il metodo dell'analisi razionale:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	consente di formulare la funzione ottimale per svolgere un determinato compito in un determinato ambiente
	 
	100

	 
	postula che il comportameno sia adattato all'ambiente in modo ottimale
	 
	-33.3

	 
	consente di estrarre i fattori in grado di spiegare la varianza di un insieme di dati
	 
	-33.3

	 
	consente di estrarre i parametri di un modello dei dati a disposizione
	 
	-33.3


 

	In un sistema adattivo di tipo esclusivamente reattivo:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	non è presentae la capacità di fare previsioni sull'ambiente e creare aspettative
	 
	100

	 
	non sono previste rappresentazioni dell'ambiente
	 
	-33.3

	 
	non sono previste risposte riflesse alle caratteristic he dell'ambiente
	 
	-33.3

	 
	non è possibile adattarsi efficientemente a un ambiente caotico
	 
	-33.3


 

	La psicologia generale si occupa:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	dello studio empirico del comportamento individuale umano e animale
	 
	100

	 
	dello studio dei processi mentali umani e animali
	 
	-33.3

	 
	dello studio della psiche umana
	 
	-33.3

	 
	dello studio empirico degli aspetti soggettivi dell'esperienza
	 
	-33.3


 

	La psicologia generale:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	è una scienza empirica nomotetica, basata sul metodo ipotetico deduttivo
	 
	100

	 
	una scienza empirica idiografica, basata sul metodo ipotetico deduttivo
	 
	-33.3

	 
	una scienza teoretica nomotetica, basata sul metodo deduttivo
	 
	-33.3

	 
	una scienza teoretica idiografica, basata sul metodo falsificazionista
	 
	-33.3


 

	l'approccio PDP prevede:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	la simulazione computazionale di processi psicologici basandosi su reti di flussi di attivazione
	 
	100

	 
	la simulazione computazionale dell'accumulo di risorse di elaborazione grazie all'interconnettività naurale
	 
	-33.3

	 
	la simulazione della plasticità del comportamento grazie all'autostrututturazione del substrato neurale
	 
	-33.3

	 
	che l'elaborazione delle informazioni avvenga tramire flussi di attivazione in un sistema di produzioni
	 
	-33.3


 

	Le proprietà emergenti di un sistema:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	non sono osservabili nelle componenti del sistema prese individualmente
	 
	100

	 
	non sono osservabili nelle componenti del sistema prese collettivamente
	 
	-33.3

	 
	sono osservabili solo se si considerano i rapporti di causalità circolare tipici di quel sistema
	 
	-33.3

	 
	sono osservabili in quel sistema se si considerano i suoi livelli superiori di realtà
	 
	-33.3


 

	le simulazioni tramite agenti artificiali consentono:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	di stabilire se una qualche proprietà emergente in un sistema sociale possa essere spiegata alla luce di alcune, semplici proprietà elementari del comportamento degli individui che interagiscono in quel sistema
	 
	100

	 
	di stabilire se le caratteristiche elementari dei comportamenti di un insieme di individui sono necessarie e sufficienti a spiegare le proprietà emergenti dalla loro interazione
	 
	-33.3

	 
	di stabilire le proprietà emergenti al livello sociale consentono di spiegare i comportamenti individuali dei microagenti che compongono quella società
	 
	-33.3

	 
	di eliminare residui di varianza dovuti ai minimi locali prodotti dalla matrice di covariazione degli strati inoput, hidden, e output
	 
	-33.3


 

	Marr chiama i tre livelli della spiegazione:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	Teoria computazionale, rappresentazione e algoritmo, implementazione hardware
	 
	100

	 
	modello computazionale, analisi razionale, implementazione
	 
	-33.3

	 
	spiegazione funzionalista, fisicalista, e meccanicista
	 
	-33.3

	 
	i livelli non sono tre ma due: funzionalista e fisicalista
	 
	-33.3


 

	Nel confrontare due teorie, lo scienziato deve propendere per quella:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	in grado di prevedere un maggior numero di fenomeni e di incorrere nel minor numero di falsificazioni
	 
	100

	 
	vera
	 
	-33.3

	 
	che non incorre in alcuna falsificazione
	 
	-33.3

	 
	che può essere falsificata da osservazioni empiriche
	 
	-33.3


 

	Nelle scienze naturali, un costrutto teorico è:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	concetti inosservabili che consentono di formulare leggi per spiegare regolarità osservabili
	 
	100

	 
	leggi che spiegano regolarità osservabili
	 
	-33.3

	 
	regolarità osservabili che consentono di formulare leggi predittive
	 
	-33.3

	 
	agglomerati di leggi che consentono di rendere conto di un insieme di eventi osservabili
	 
	-33.3


 

	Nelle reti neurali artificiali, la regola delta:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	calcola la differenza tra il vettore output effettivo e quello che la rete avrebbe dovuto generare per rispondere correttamente al vettore input
	 
	100

	 
	calcola quali sono i contributi di attivazione che hanno provocato la deviazione nell'attivazione del vetture output rispetto a quella attesa, e risale all'indietro le connessioni modificando il peso di quelle che più hanno contribuito a tale deviazione
	 
	-33.3

	 
	calcola la differenza di probabilità condizionali tra il verificarsi di un output dato un input, e il verificarsi di quello stesso output in assenza dell'input
	 
	-33.3

	 
	calcola la distribuzione dell'attivazione dal vettore iniziale a quello di output, combinando la matrice di pesi delle connessioni e il vettore di stato iniziale
	 
	-33.3


 

	I sistemi di produzioni:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	sono architetture cognitive in cui diverse migliaia di regole di produziono  rappresentano elementi atomici di conoscenza associativa
	 
	100

	 
	sono architetture cognitive basate sulla diffusione parallela e distribuita dell'attivazione tra diversi strati di produzioni
	 
	-33.3

	 
	sono modelli computazionali in cui diversi agenti artificiali simulano semplici processi produttivi, per consentire di studiare alcune caratteristiche emergenti dall'interazione tra i comportamenti di diversi agenti
	 
	-33.3

	 
	sono modelli computazionali in grado di simulare la costruzione di regole associative elementari basate su parametri probabilistici
	 
	-33.3


 

	L'analisi razionale di Anderson è un metodo per:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	cercare di stabilire cosa sia computato da un qualche processo cognitivo, prendendo lo spunto da quelle che dovrebbero essere le caratteristiche del processo se fosse ottimamente adattato al suo ambiente
	 
	100

	 
	cercare di stabilire le ragioni di alcune decisioni apparentemente illogiche osservate in alcuni compiti sperimentali, ma che però riflettono l'operato di sistemi ottimali qualora confrontati con le richieste dell'ambiente reale a cui sono adattati
	 
	-33.3

	 
	cercare di stabilire quali siano i nuclei elementari necessari allo sviluppo del pensiero razionale umano
	 
	-33.3

	 
	sviluppare modelli computazionali che tengano cnto tanto delle caratterisitche cognitive dell'agente, quanto delle caratteristiche fisiche dell'ambiente
	 
	-33.3


 

	Una spiegazione al livello algoritmico:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	si propone di illustrare nei dettagli come un qualche processo riesca a esplicare le sue funzioni
	 
	100

	 
	si propone di illustrare nei dettagli le funzioni assolte da un certo processo
	 
	-33.3

	 
	si propone di illustrare come un determinato meccanismo fisiologico possa dar luogo agli specifici passaggi che vanno a comporre un processo cognitivo
	 
	-33.3

	 
	si propone di capire come un programma master possa estendere il controllo alle diverse subroutine che consentono l'esplicarsi della vita mentale
	 
	-33.3


 
	Una rete bayesiana è:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	È un grafo direzionato aciclico
usato per rappresentare nessi causali.
	 
	100

	 
	È sempre gerarchica
	 
	-33.3

	 
	È un grafo direzionato aciclico usato per rappresentare la categorizzazione
	 
	-33.3

	 
	Uno strumento per prendere decisioni su base statistica
	 
	-33.3



	Un collider è:
	MC

	#
	Risposte
	Feedback
	Valutazione

	 
	Una struttura bayesiana che rappresenta due concause di uno stesso effetto
	 
	100

	 
	Una struttura bayesiana che rappresenta due effetti di una stessa causa
	 
	-33.3

	 
	Una struttura bayesiana che rappresenta una concatenazione di più eventi
	 
	-33.3

	 
	Una struttura meccanicistica che rappresenta due effetti di una stessa causa
	 
	-33.3



